MobDuL 2 e BADANI 2 @ AKTIVITA 2.2.2
Scénare mnohouhelniku

UDELEJ

I

Kazdy scénar spoj €arou s tim mnohouhelnikem, ktery podle néj pan Brouk nakresli.
Potom doplii do textu chybéjici informace, aby si ukazal/a, jak si na své feseni pfisel/a.

SCENARE

/ nastav tloustku pera na °
/7 pero zapni

7 nastav barvu pera na

opakuj o krat
dopredu o @ krok(

otocse ™ o @ stupnli

/7 pero zapni

7/ nastav barvu pera na

opakuj e krat

7/ nastav tloustku pera na o

/  Perozapni

7 nastav barvu pera na
opakuj e krat

dopredu o o kroka

otocse ™ o @ stupndl

/ nastav tloustku pera na °
S pero zapni

o/  "astavbarvu pera na

opakuj o krat
dopredu o @ kroka

otocse (* o @ stupnd

dopredu o (@) kroki

otocse (™ o @ stupnd

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

_____stejnéstranya_____ pravé uhly
" pan Brouk u kazdého dopredu projde __
krok
" avidyseotoCivpravoo ____ stupnd
" bloky vloZené v opakuj se opakované provedou

krat

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma____ parystejnych protilehlych stran, jeden
par kratSich stran a jeden par delSich

" ma_____ pravé uhly

" bloky vloZené v opakuj se opakované provedou

_ krat

®" mezi bloky vlozenymiv opakujjsou ____ bloky
dopiedu

® mezi bloky vloZzenymiv opakujjsou ___ bloky
oto¢seo _
a Brouk vidy zahneo ___ stupnil

Toto je spravny mnohouhelnik, protoZe:
____stejnéstranya_____ stejné uhly

. bloky vloZzené v opakuj se provedou ___ krat

® Brouk u kazdého dopredu udéld ____ kroku

® avidyseotolivpravoo ___ stupil

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:
ma___ stejnychstrana____ stejnych uhld
bloky vloZené v opakuj se opakované
provedou ____ krat
pohyb dopfedujeo ___ krokd
Brouk se u kazdého otoc¢ se oto¢io __
stupnd




MobDuL 2 e BADANI 2 @ AKTIVITA 2.2.2
Scénare mnohouhelniku

UDELEJ

Kazdy scénar spoj €arou s tim mnohouhelnikem, ktery podle néj pan Brouk nakresli.
Potom doplii do textu chybéjici informace, aby si ukazal/a, jak si na své feseni prisel/a.

SCENARE

2 nastav tloustku pera na a
s pero zapni

S nastav barvuperana ()

opakuj . krat
dopredu o @ krokd

ototse (™ o @ stupfd

y nastav tloustku pera na o
g peroz pni

# hastav barvu pera na

opakuj . krat
dopfedu o @ krokd
otoése ™ o @ stuphili

nastav tloustku pera na
V4 P!
g peroza pni

#  hastavbarvu perana

dopfedu o @ krokd

nastav tloustku pera na o

pero zapni

nastav barvu pera na (

opakuj . krat
dopfedu o @ krokt
| otocse (™ o @ stuphd
| dopredu o @ krokt

otoése (™ o @ stupRll
>

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma___ stejnéstranya_____ pravé uhly

" pan Brouk u kazdého dopredu projde __
krok

" avidyseotoCivpravoo ____ stupnd

" bloky vloZené v opakuj se opakované provedou

krat

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:

" ma pary stejnych protilehlych stran, jeden
par kratSich stran a jeden par delSich

" ma pravé uhly
®" mezi bloky vloZenymi v opakuj jsou bloky

a Brouk vidy zahne o stupnid

Toto je spravny mnohouhelnik, protoZe:

" ma stejné strany a stejné uhly
"  bloky vloZzené v opakuj se provedou krat
® Brouk u kazdého dopredu udéla krokd

" bloky vloZené v opakuj se opakované provedou
krat
" mezi bloky vloZzenymi v opakuj jsou bloky
dopredu
otocseo _

®  avzdy se otoci vpravo o stupnd

Toto je spravny mnohouhelnik, protoze:
" ma____ stejnychstrana stejnych uhld
®  bloky vlozené v opakuj se opakované
provedou ___ krat
" pohyb dopfedujeo__ krokd
" Brouk se u kazdého otoc se otoCio
stupnli




MobDuL 2 e BADANI 3 @ AKTIVITA 2.3.2
Jaky obrazek?

UDELEJ

V kazdé uloze si nejprve precti scénar, pak nakresli, jakou kresbu vytvori. Své feseni pak i slovné
vysvétli.

SCENARE

S nastav barvu pera na

7/ nastav tloustku pera na @

dopredu o @ kroka

otoése (™ o @ stupid
&

4

7/ nastav barvu pera n.

nastav nahodnou tloustku pera

dopredu o @ krokd

otoése (™ o @ stupnt
&7

7/

/7 nastav barvu pera na

nastav nahodnou tloustku pera

dopfedu o @ krokl

nastav nahodnou tloustku pera

nastav nahodnou barvu pera

dopredu o @ krokd

otoése (™ o @ stupnd
5




MobDuL 2 e BADANI 3 @ AKTIVITA 2.4.2
Cteme scénare

UDELEJ

Brouk pero zapnuté.

Pozorné si precti zadani dole a v kazdé uloze odpovéz na otazku. Na zacatku kazdé ulohy ma pan

SCENARE, 1. STRANA

1. Kterym smérem bude ukazovat
pan Brouk, kdyZ klikneme v plose
na tento blok? (zakrouzkuj
spravnou odpovéd)

nastav smér @

K vpravo
ﬁ vlievo

% nahoru

2. KdyZ bude pan Brouk
nejdriv ukazovat smérem
0 (nahoru)
a provedeme scénar
vpravo, kterym smérem
bude ukazovat na zavér?
(zakrouzkuj spravnou
odpovéd)

dopredu o @ kroka

Xnahoru mvpravo
xdolﬂ ﬁvlevo

otoése ™ o @ stupnd
dopredu o @ krokt
otoése @) o @ stupnfifi
dopredu o @ krokd

3. Jaka bude tloustka pera pana
Brouka, kdyZ provede tento
SCénar?

e nastav tloustku pera na °

dopredu o @ kroka

ototse ™ o @ stupAl

7/ nastav tloustku pera na o

pravidelny mnohouhelnik?

dopredu o () kroki Tloustka
atotse € o (@ stupia pera je
»  rastavtioustku pera na @F)
dopredu o (@) kroka
otozse C* o @ stupiic
4. Jaky nejmensi pocet

opakovani musime zadat do

bloku opakuj, aby pan Polet

Brouk podle néj nakreslil opakovani je




SCENARE, 2. STRANA

5. Jaky uhel musime zadat
do bloku otoc se vlevo o

MobDuL 2 e BADANI 3 @ AKTIVITA 2.4.2
Cteme scénare

nastav nahodnou barvu pera

nastav ndhodnou tlouitku pera

_ stupnd, aby pan opakuj () krét
Brouk nakreslil dopredu o (Y krok Pottebny
Sestithelnik? % r . .
otoése ) o - stuphl Uhel je
6. POkaidé, kdyi provedeme nastav barvu pera na ‘
blok tecka, Brouk na
, , nastav tloustku pera na @
scénu nakresli novou
tecku. Kdyz klikneme na Pocet

scénar vpravo, kolik
nakresli tecek?

tecek bude

7. Jaké rizné tloustky pera mGze mit pan Brouk, kdyZ klikneme na tento blok?

8. Oznac ten ze scénara,

nastav ndhodnou tloustku pera

nastav néhodnou barvu pera

kte ry’ Vytvoﬁ' pﬁbliiné nastav nahodnou barvu pera

tento obrazek.
o®9,

b & @

dopiedu o @ krokd

ototse (™ o @ stupfit
=1

nastav nahodnou tloutku pera

dopiedu o @ krokd

ototse (™ o stupi

5

nastav nahodnou tlou$tku pera

nastav nahodnou barvu pera

dopiedu o m krokd
ototse ™ o @ stupil

9. Vytvofili jsme si tento
novy blok ctverec.
Kolik kroku
dohromady projde
pan Brouk, kdyz
provedeme scénar
vpravo?

scénar pro ¢tverec

opakuj o krat
dopfedu o @ krokd

otoése ™ o @ stuphd
<7

Pokud klikneme na
tento scénar

Ctverec

ototse ™ o @ stupriti

Celkovy pocet
krok( bude

v rv

10. [RozSifeni] Vytvorili
jsme si novy blok s

nazvem pFekvapenl'. scénaf pro pfekvapeni

Precti oba scénare a
do rdmecku nakresli,
co by asi vytvofil pan
Brouk, kdyz klik-
neme na scénar
vpravo.

dopiedu o o krokd
<7

Ak klikneme na tento scenar

/7 nastav tloustku pera na o

7 nastav barvu pera na (—)

prekvapeni

Start

ototse ¥) o @ stupn
<




